
TEOTIHUACAZINHO

-1 pip +1 pip

muda cor do dado

marque
Objetivo

faça uma
Construção

6

#

#

# #
# #

#
# #

#

#
#

#

#
#
#

#
#
#

#

# #

#

E E E

marque
uma

rampa
marque
Objetivo

Topo da Pirâmide
x3 pontos

Ignore Blocos para empurrar

TEOTIHUACAZINHO

-1 pip +1 pip

muda cor do dado

marque
Objetivo

faça uma
Construção

6

#

#

# #
# #

#
# #

#

#
#

#

#
#
#

#
#
#

#

# #

#

E E E

marque
uma

rampa
marque
Objetivo

Topo da Pirâmide
x3 pontos

Ignore Blocos para empurrar


